Northessian Spacefillers

BBL-NORDHESSEN orks

OB Bone of the Plasalls Racconns Iy BBL-Admin

Troll (O) Einzelgénger (4+), Knochenbrecher, Mitspieler werfen, Nimmersatt,
Regeneration, Saubldd, Schwallartiges Erbrechen, Unterstiitzen

115.000
Ork-Blitzer (O) Blocken, Tackle durchbrechen

Ork-Blitzer (O) Blocken, Tackle durchbrechen

Ork-Werfer (O) Ballgefuihl, Wurfsicher

Ork-Werfer (O) Ballgefiihl, Wurfsicher

Moscha-Blocker (O) Knochenbrecher, Robust, Torkelig, Verhéhnen

Moscha-Blocker (O) Knochenbrecher, Robust, Torkelig, Verhohnen

Goblin-Feldspieler (O) Ausweichen, Kleinwtichsig, Lebensmude

Ork-Feldspieler (O)
Ork-Feldspieler (O)

Ork-Feldspieler (O)

Teamspezifische Sonderregel:  Brachiale Grobiane; Anfiihrer

30.000 GC
1

1.025.000 1.025.000
SPIELBUCH

The Heroic Knights of "Nie!" VW: 1,1 (8, 8); VSA: 2; TD: 8; SdT: 1




. . . Aufspringen, Ausweichen, Einzelgénger (4+), Gewandt, Kein Ball, Kleinwiichsig, Klauen, Rasend, ) B )
1 |Dusterland Rauferei Akhorne The Squirrel 7 1 2+ - 6+ U::i:;f:;enumi';:" ezt (ks Gl el (e i L4, R 80000 | Akhorn kann den Wurf mit dem W fiir die Fertigkeit Unerschrocken wiederholen
. . . - ] ; s R Einmal im Spiel, wenn ein Gegenspieler eine von Bomber geworfene Bombe fangt. Bomber kann
Zielsicher, Bombardier, A 44,1 Versteckte Waffe, KI h
2 |Dusterland Rauferei Bomber Dribblesnot 6 2 3+ 3+ 8+ |Zielsicher, Bombardier, (4+), ersteckte Waffe, Kleinwiichsig 80000 S Ly v
3 |Dusterland Rauferei Fungus The Loon 4 7 3+ - 8+ n, echer, Ei (4+), Keine Hande, Versteckte Waffe, Kleinwiichsig 80000 |Einmal pro Aktivierung darf Fungus den Richtungswurf (W6) erneut werfen
. . Blocken, Kettensége, Ausweichen, Einzelgénger (4+), Kein Ball, Saboteur, Versteckte Waffe, Einmal pro Spiel darf Nobbla seine Kettenséige gegen einen liegenden Spieler einsetzen. Dies gilt nicht als
4 |Dusterland Rauferei Nobble Blackwart 6 2 3+ - 8+ Kleinwiichsig 120000,
. . Brutal, (+1), Ausweichen, Einzelganger (4+), Pogo-Stick, Lebensmiide, Sprinten, Kleinwiichsig, Einmal pro Spiel, wenn Scrappa versucht einen Pass abzufangen darf er einen W6 werfen. Bei 2+ Gilt der
5 Diisterland Rauferei Scrappa Sorehead 7 2 3+ G 8+ Sprintsicher 120000 Ball als abgefangen und Scrappa erhalt den Ball
. . : Einmal pro Spiel, wenn Rashnak beim Niederstechen die Riistung bricht kann er beim Verletzungswurf
4 Gewandt, H
6 |Disterland Rauferei Rashnak Backstabber 7 3 3+ 5+ 8+ (4+), ewandt, 1300001, Jqgieren. Dies kann T e
. . Bombadier, Verstérende Prasenz, Ausweichen, Einzelganger (3+), Gewandt, Heimtiickisch, X " .
7 |Dusterland Rauferei Der schwarze Gobbo 6 2 3+ 3+ 8+ Kleinwiichsg, Niederstechen B 210000 | Du darfst 2 Foulen-Aktionen durchfiihren, eine davon muss der Black Gobbo machen.
. . R, ) S Grak und Crumbleberry miissen zusammen angeheuert werden und zéhlen als 2 Starplayer, Grak darf
Blod, hieR 4 her, Robust
8 |Dusterland Rauferei Grak 5 5 e e 10+ [Biod, schieten (), echer, Robus 250000 Crumbleberry einmal pro Halbzeit aufnehmen und wieder absetzen
9 |Dusterland Rauferei Crumbleberry 5 2 3+ 5+ 7+ |Ausweichen, Tédlicher Flug, Ei (4+), i inwiichsig, L 0| Wenn Grak Crumbleberrt trigt bekommt er die Talente Tackle Durchbrechen und Ausweichen
. . . : : Einmal pro Halbzeit darf Ripper einen eizelnen Wiirfen erneut werfen. Gilt nicht fiir Riistungs- und
10 |Dusterland Rauferei Ripper Bolgrot 5 6 5+ 4+ 10+ (4+), Greifer, echer, Werfen, Regeneration, Volitreffer 250000 pro e PP &
Verletzungswiirfe
11 |Dusterland Rauferei Varag Ghulbeisser 6 5 3+ 5+ 10+ |Aufspringen, Blocken, Einzelgénger (4+), Hass (Untot), Knochenbrecher, Robust, Torkelig 260000 | Einmal im Spiel nach einem erfolgreichen Block kann Varag den Riistungswurf Wiederholen
12 |Disterland Rauferei H'thark the Unstoppable 6 6 4+ 6+ | 10+ 2:’::;"'Tzars::gdmd'b'eche"' Gt e, G vt Gt T g (o S, Sl S, 300000 |Immer wenn eine Blitz-Aktion durchgefiihrt wird kann Htark einen Blockwiirfel neu wiirfeln
. . NP o Einmal im Spiel wenn Morg eine Aktion Mitspielrer-Werfen ausfiihrt, kann er den
Blocken, Einzel 4+), Hass (Untot), K rfen, Robust,
13 |Dusterland Rauferei Morg ‘N” Thorg 6 6 3+ 4+ 11+ |Blocken, Einzelganger (4+), Hass (Untot), echer, werfen, Robust, 340000 T T e D
14 |- - - --- - - - |- -
15 |- - - --- - - - |- -
16 |- - - --- - - - |- -
17 |- - - --- - - - |- -
18 |- - - --- - - - |- -
19 |- - - --- - --- e -
0-5 Zeitarbeits Cheerleader je 5.000 GS 0-3 Séldner (Zusatzk‘ +30.000 GS (max. 1 prim Talent f. + 50.000 GS)) WAAAGH-Trommler (50K), 0-1 Healing Spites S17 (50K), 0-1 Ancient Artefact S15 (50K), 0-1 Chaos Totem S13 (50K), 0-1 End Zone
Spirits 11 (50K)
0-5 Teilzeit-Trainerassistenten je 20.000 GS 0-2 Star Player - siehe oben -
0-1 Wettermagier 25.000 GS
0-2 Blitzers-Bestes-Fass je 50.000 GS
0-1 Randalierende Neulinge 150.000 GS (nur f. Teams billige Feldspieler) Ayleen Andar (100K), Josef Bugman (100K), Mungo Spinecracker (80K), Fink da Fixer (90K), Schielund Scharlatan (90K), Norscan
} § Seer 514 (50K)
0-8 Zusatzliches Training je 100.000 GS
i T io X. Schottenheim (80K), Sport-Zauberer (150K), Oger-Feuerbauch (150K), Nachtgoblin-Schamane (150K), Chaos-Dwarf
. e 100.000 GS (je 50.000 GS (0-6) Korrupt. u. Bestechun, Horatio X. Sd
B3 CEsiEdiing J 0 (0-6) P g) Sorcerer (150K), Wandering ¢ (150K)
0-1 Halbling Meisterkoch 300.000 GS (100.000 GS fur Halbling-Teams)
0-2 Wandernde Sanitater je 100.000 GS Jorm der Ogre (120K, 80K f. Korruption + Bestechung), Parteiische Schiri (120K, 80K f. Korruption + Bestechung)
0-1 Pestdoktor 100.000 GS (nur f. Teams Giinstlinge d. Nurgle)
0-1 Begrabnisassistent 100.000 GS (nur f. Teams Herren d. Untodes)
0-1 Team-Maskottchen 25.000 GS Extra stacheliger Ball, Humpelnder Squig
0-1 Parteiischer Schiri unterschiedliche Kosten (siehe rechts)
0-2 Trainerstab unterschiedliche Kosten (siehe rechts) ==
0-1 Zauberer unterschiedliche Kosten (siehe rechts)
0-3 Gebete an Nuffle je 10.000




