BBL-NORDHESSEN

1 - HEIMMAN NSCHAFT FESTLEGEN (Wurf mit W6 --> Wer héher wiitrfelt gewinnt)

VS

2 - SPI E I.F LACH E (Sepzielles Pitch des Heimteams)

- Wird ausgesetzt -

3 - STAD I O N (2W6: 2-3 ungew. Spielfldche, 4-5 heruntergekommen, 6-8 nichts, 9-10 Luxus Stadion, 11-12 ansdssige Zuschauer)

4 - ZUSCHAU E R (1w3 Schonwetterfans + Treue Fans * 10.000)

+ =

5 - WETTE R (Wurf auf der speziellen Wettertabelle des Heimteams, bzw. auf der Jahreszeitlichen Wettertabelle --> 2w6)

6 - GESELLEN ANHEUERN (Teams auf mind. 11 Spieler mit Lineman auffillen)

7 - AN R E I ZE (Handkasse = Verleich MTW, Teamkasse = Geld aus Vereinskasse), ggf. Kleine Wette vermerken (Max. 30K)
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8 - AUSSE NSE ITE R BESTI M M E N (Neuer MTW nach Einkauf Gesellen und Anreizen)

9 - DAS ANSTOSSENDE TEAM BESTIMMEN (Minzwurf, 1W6 --> Gerade/Ungerade, ...)




BBL-NORDHESSEN

SEQUENZ ZU BEGINN EINES DRIVES
10 = AU FSTE LLU N G (AnstoRend zuerst, KO-Wiirfe durchfiihren, 11 Spieler (ausn. "Wuseln"), max. 2 pro Seitenzone, min. 3 an LOS)

1 1 - AN STOSS (anstoRenden Spieler festlegen, AnstoR platzieren, AnstoR driftet ab (1W6 Felder in 1W8 Richtuing)

TEAM SPIELZUGE

- Vor jedem Zug fiir Match-Ereignisse wiirfeln - (1w1e, bei 1 --> 1W8 (aktiver Sp.) + 1W6 (passiver Sp.))

12 - SPP
Vollstdndiger Pass (1 SSP)

Vollstéandiger Wurf (1 SSP)

Pass storen - Abgefélscht (1 SSP)

Pass storen - Abgefangen (2 SSP)

Verursachter Spielerausfall (2 SSP, 3 SSP wenn brachiale Grobiane)

Touchdown (3 SSP, 2 SSP wenn brachiale Grobiane)

Spieler des Tages (4 SSP)

SEQUENZ ZUM ENDE EINES DRIVES
13 - VERSTECKTE WAFFEN (Platzverweis, Gegen d. Entscheidung aussprechen, Bestechung)
14 - ERHOLUNG K.O. GEGANGENER SPIELER (erholung bei 1wé > 4+)

15 - E N DE D ES D RIVES (Sonderregeln Enden, Neuaufstetllung)



BBL-NORDHESSEN

SPIELENDE

Aufgeben

Der Gegner bekommt alle eigenen erzielten TDs +1, Keine SDT Auszeichnung, Keine Einnahmen, Treue-Fans -1W3, jeder Spieler mit 3+
Verbesserungen verlasst bei 1W6 --> 4+ das Team

Verlangerung - Suddon Death

Es werden 2*4 Turns gespielt, Es werden keine Widerholungswiirfe regeneriert, unverbrauchte aus der 2. Halbzeit werden tibernommen,
Teamkapitdn darf nur eingesetzt werden wenn er nicht schon verbraucht wurde. Hiernach "Suddon Death" (5 * 1W6 Wirfe gegeneinander,
bei Gleichstand neu wiirfeln. Wer mehr Siege hat gewinnt)

NACH DEM SPIEL
16 - ERGEBNIS

17 = EI N NAH M E N (Fur jedes Team: (Zuschauer / 2) + (TD * 10.000) + ggf. Stadion u. Sponsor --> Anlage)

18 - TRE U E FANS (Sieg: 1W6 bei => +1, Niederlage: 1W6 bei < -1, Unentschieden: Keine Verdanderung)

19 - SPIELERVERBESSERUNG

20 - AUSFALLE

21 - ANHEUERN, FEUERN, AUSSER DIENST STELLEN

22 = KOSTSP' E LIG E F E H LE R (Kleiner Vorfall - 1W3 * 1000, Bed. Vorfall - 1/2 Vereinskasse, Katastr. 2W6*10.00 verbleiben)

23 - VORBEREITUNG AUF DAS NACHSTE SPIEL




