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TEAMKAD

Vampire Runner
Vampire Runner

Vampire Thrower

Vampire Blitzers

Vampire Blitzers

Thrall Linemen
Thrall Linemen
Thrall Linemen
Thrall Linemen
Thrall Linemen
Thrall Linemen

Thrall Linemen

Teamspezifische Sonderregel: ~ Vampire Lord
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3
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BBL-NORDHESSEN

O Fowne of the Phasialle Raccoons LY

Blutdurst (2+), Hypnotischer Blick, Regeneration, Blocken, Ausweichen
Blutdurst (2+), Hypnotischer Blick, Regeneration, Blocken, Tackle

Blutdurst (2+), Hypnotischer Blick, Pass, Regeneration, Blocken, Zielsicher

Blutdurst (3+), Hypnotischer Blick, Schweres Gerat, Regeneration,
Blocken

Blutdurst (3+), Hypnotischer Blick, Schweres Gerat, Regeneration,
Blocken

-, Blocken

Tonno Snob

VP: 4, 4; VSA: 9, SdT: 10

100.000

100.000

110.000

110.000

110.000

Dance off the floor
Vampire

Hanniball

i
1.220.000

50.000
1.220.000

W-Village Graveyarders

VP: 4; VSA: 3; TD: 3, 3; SdT: 9

Alexanders Amazonen

VP: 4, 4;SdT: 9

Kassel Muscle

VSA: 6; TD: 2, 3; SAT: 7




. . . Klauen, Unerschrocken, Ausweichen, Rasend, Aufspringen, Einzelgénger (4+), Keine Hande, Gewandt, .
1 |Sylvanisches Rampenlicht Akhorne The Squirrel 7 1 2+ - 8 |liememmmin (3 B 80000 | Akhorne darf den 1W6-Wurf fiir unerschrocken erneut werfen
2 |Sylvanisches Rampenlicht Bryce 'The Slice' Gambuel 5 3 4+ - 9+ (a+), ion, Versteckte Waffe, Standfest, Robust 130000 | Einmal pro Halbzeit darf Bryce im Zuge einer Blitzaktion +4 zum Rii f
3 |Sylvanisches Rampenlicht Helmut Wulf 6 3 3+ - 9+ |Einzelganger (4+), Kettensage, Profi, Standfest, Versteckte Waffe 140000 |Einmal im Spiel darf Helmut einen Wiirfel aus einem Riistungswurf erneut wiirfeln
4 |Sylvanisches Rampenlicht Skrull Halfhight 6 3 4+ 4+ 9+ |Ballgefiihl, Einzelganger (4+), Nerven aus Stahl, Regeneration, Robust, Wurfsicher, Zielsicher 150000 |Einmal im Spiel darf Skrull einen Wurfgeschicklichkeitstest um seine Stirke modifizieren
. . . P, ) Einmal pro Spiel darf Ivan nach einem erfolgreichen Block +1 zum Riistungs- oder Verletzungswurf
L K Blocken, Sch Gerit, Einzel 44), R t
5 |Sylvanisches Rampenlicht lvan "The Animal" Darkshrout 6 4 4+ 4+ 9+ locken, Schweres Gerat, Einzelganger (4+), Regeneration 190000 N (B E el AT, o 2
6 |Sylvanisches Rampenlicht Wilhelm Chaney 8 4 3+ 4+ 9+ |Fangen, Klauen, Rasend, Einzelgénger (4+), Regeneration, Wrestling 220000 |Einmal pro Spiel darf der Verletzungswurf wiederholt werden
. . P : Grak und Crumbleberry miissen zusammen angeheuert werden und zihlen als 2 Starplayer, Verlasst
Blod, 44), Ki 1 hieRen, Robust
7 |Sylvanisches Rampenlicht Grak 5 | 5 | 4+ | 4+ | 10+ [siod, (), (el ST e 250000 i as Spiel andert sich Einzelganger in (24)
8 |Sylvanisches Rampenlicht Frank 'N' Stein 4 5 4+ - 10+ |Tackle durchbrechen, Einzelganger (4+), Knochenbrecher (+1), Regeneration, Stand Firm, Thick Skull 250000 z'r:'('s";'i:::np\':::e':‘ T iAo R T s P L U7
. . u AbstoBendes Aussehen, Aufspringen, Ausweichen, Einzelgénger (4+), Gewandt, Keine Hande, o ) _
9 |Sylvanisches Rampenlicht Gretchen Wachter 7 3 2+ - 9+ Manndeckung, Regeneraﬁonp\,eitarende — e 260000 |Einmal im Spiel darf Gretchen fiir den Ausweichwurf
. . . . . ; ) ’ ) N : Einmal pro Spiel, wenn Karina ihne Blutdurst Wurf verpatzt, darf sie einen gegnerischen Spieler mit ST3
0 P Blutdurst (2+), A hen, Hypnotischer Blick, Auf Einzel 44), R ti
10 |[Sylvanisches Rampenlicht Captain" Karina von Riesz 7 4 2+ 4+ 9+ utdurst (2+), Ausweichen, Hypnotischer Blick, Aufspringen, Einzelgénger (4+), Regeneration 230000 T g7 M1 S Ay S
. " . S, : Einmal pro Spiel, wenn Luthor einen Touchdown erzielt erhlt sein Team fiir den néchsten Drive einen
11 |Sylvanisches Rampenlicht Luthor von Drakenborg 6 5 2+ 3+ 10+ |[Blocken, Hypnotischer Blick, Einzelgénger (4+), Regeneration, Gewandt 340000 Team-RZRollp
. . R Einmal pro Spiel wenn Luthor einen TD erzielt bekommt das Team fir den Rest der Halbzeit einen
(4- L -
12 |Sylvanisches Rampenlicht Crumbleberry 5 2 3+ 6+ 7+ (44), C———— :
13 |- - - --- - - - |- -
14 |- - - --- - - - |- -
15 |- - - --- - - - |- -
16 |- - - --- - - - |- -
17 |- - - --- - - - |- -
18 |- - - --- - - - |- -
19 |- - - --- - --- e -
0-4 Zeitarbeits Cheerleader jeweils 20.000 GS 0-3 Séldner insgesamt davon diirfen: 0-1 Begrabnisassistent (100K), 0-1 Healing Spites $17 (50K), 0-1 Ancient Artefact S15 (50K), 0-1 Chaos Totem $13 (50K), 0-1 End
§ ! . Zone Spirits $11 (50K)
0-3 Teilzeit-Trainerassistenten jeweils 20.000 GS 0-2 Soldner (Kleinwiichsig), 30.000 GS +
0-1 Wettermagier 30.000 GS 0-2 Soldner (Linemen), 50.000 GS +
0-2 Bloodwaiser Fasser jeweils 50.000 GS 0-2 Soldner (Athleten), 70.000 GS +
0-5 Sonderkarten jeweils 100.000 GS 0-1 Séldner (Blocker) 70.000 GS + Ayleen Andar (100K), Josef Bugman (100K), Professor Fronkelheim (130K), Schielund Scharlatan (90K), Norscan Seer S14 (50K)
H I - , 70.
0-8 Zusétzliches Training jeweils 100.000 GS 0-1 Soldner (Brocken), 130.000 GS +
0-3 Bestechung jeweils 100.000 GS / 50.000 GS (Korruption und Bestechung) 0-1 Soldner (Riese), 350.000 GS Horatio X. Schottenheim (80K), Sport-Zauberer (150K), Nekromagier (150K), Bése Hexe (150K), Chaos-Dwarf Sorcerer (150K),
Wandering ¢ (150K)
0-1 Halbling Meisterkoch 300.000 GS / 100.000 GS fiir Halbling-Teams 0-2 Star Player - siehe oben -
0-2 Wandernde Sanitater jeweils 100.000 GS Jorm der Ogre (120K, 80K f. Korruption + Bestechung), Parteiische Schiri (120K, 80K f. Korruption + Bestechung)
0-1 Wette nebenbei 10.000 GS - 30.000 GS
0-1 Medizinische Salbe 60.000 GS
0-1 Team-Maskottchen 30.000 GS Extra stacheliger Ball, Bat Ball, Vargling Ball
0-1 Parteiischer Schiri unterschiedliche Kosten (siehe rechts)
0-2 Trainerstab unterschiedliche Kosten (siehe rechts) (G EaEita /i P
0-1 Zauberer unterschiedliche Kosten (siehe rechts)

Vampire Castle




