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Alternwald-Baummensch (HFP) Baum Fallt!, Knochenbrecher, Mitspieler werfen, Robust, Standfest, 50,000
Starker Wurfarm, Wurzeln schlagen

Baum Fillt!, Knochenbrecher, Mitspieler werfen, Robust, Standfest,
Alternwald-Baummensch (HFP) 50.000

Starker Wurfarm, Wurzeln schlagen
Gnom-lllusionist (HFP) Aufspringen, Kleinwiichsig, Tauschung, Wrestling, Ausweichen 55.000
Gnom-lllusionist (HFP) Aufspringen, Kleinwiichsig, Tauschung, Wrestling 55.000
Gnom-Tierfreund (HFP) Aufspringen, Kleinwiichsig, Wrestling, Unterstuitzen 50.000
Gnom-Tierfreund (HFP) Aufspringen, Kleinwiichsig, Wrestling, Unterstutzen 50.000
Waldfuchs (HFP) Ausweichen, Mein Ball, Gewandt, Kleinwtichsig 120.000
Waldfuchs (HFP) Ausweichen, Mein Ball, Gewandt, Kleinwlchsig 120.000
Gnom-Feldspieler (HFP) Aufspringen, Lebensmuide, Kleinwichsig, Wrestling 40.000
Gnom-Feldspieler (HFP) Aufspringen, Lebensmude, Kleinwlchsig, Wrestling 40.000
Gnom-Feldspieler (HFP) Aufspringen, Lebensmuide, Kleinwichsig, Wrestling 40.000

Gnom-Feldspieler (HFP) Aufspringen, Lebensmude, Kleinwlchsig, Wrestling 40.000

Gnom-Feldspieler (HFP) Aufspringen, Lebensmuide, Kleinwichsig, Wrestling 40.000

Teamspezifische Sonderregel:

5
© 930.000 930.000
SPIELBUCH

Max(D)ice (F) VSA: 6, 1; SdT: 3
Alexanders Gruftkonige (F) VSA: 1, 1; TD: 8; SdT: 3




. . Aufspringen, Einzelganger (4+), Fangen, Gewandt, Hechtsprung, Immer am Ball, Kleinwiichsig, Einmal pro Halbzeit, wenn Rodney zu Beginn seiner Aktivierung 3 Felder um den auf dem Boden

1 |Waldland-Liga Rodney Schabenkoder 6 2 3+ | AT i 700001 }iccenden Ball steht, darf er einen WG werfen, Bei 3+ angelt er sich den Ball

2 |Waldland-Liga Akhorne The Squirrel 7 1 2+ - 6+ S:Er::gf::é:‘"w;';ze"' ezl () Gl e el (Wil i, e, i) 80000 | Akhorn kann den Wurf mit dem W fiir die Fertigkeit Unerschrocken wiederholen

3 |waldland-Liga Swiftvine Glimmershard 7 2 3+ 5+ 7+ |Verstérendes Wesen, Abwehren, Einzelgénger (4+), Gewandt, Niederstechen, Kleinwiichsig 110000 |Einmal im Spiel darf Klara nach erfolgreichem unerschrocken Wurf die erwiirfelte Stirke verdoppeln

; ; : " . ) i, S Einmal im Spiel darf Rowana nachdem eine Aktion Springen angesagt wurde ihre Sonderfahigkeit
H A hen, Kurzel Abspiel, Unterstiltzen, Hi Au Hiipfen, Einzel 4
4 |waldland-Liga Rowana Forestfoot 6 3 3+ 4+ 8+ |Ausweichen, Kurzel Abspiel, Unterstiitzen, Hérner, Aufspringen, Hiipfen, Einzelgénger (4+) 160000 nutzen. Sie erhait keine malif. Hipfen. Das Ergebnis darf ereut werfen
. . o Einmal im Spiel darf Willow nach einem Blockenergebnis wonach sie selber féllt einen Block-Wiirfel neu
5 |Waldland-Liga Willow Rosebark 6 4 3+ 5+ 9+ |Einzelgénger (4+), Gewandt, Robust, Unerschrocken 160000 i fein i B
6 |Waldland-Liga Maple Highgrove 3 5 S5+ | 5+ | 11+ [Raufbold, Greifer, Einzelginger (4+), Knochenbrecher, Standfest, Tentakel, Robust 210000 z:‘r’c":f'u:'r‘;:a}l::';::;x::"‘e eine Blocken-Aktion gegen einen Spieler in bis zu 2 Feldern Umkreis
. P ) A Grak und Crumbleberry miissen zusammen angeheuert werden und zéhlen als 2 Starplayer, Grak darf
H Blod, hieR 4 her, Robust
7 |Waldland-Liga Grak 5 5 2 e 10+ |Blad, SchieBen, (), CAEHLETE 250000 Crumbleberry einmal pro Halbzeit aufnehmen und wieder absetzen
8 |waldland-Liga Crumbleberry 5 2 3+ 5+ 7+ |Ausweichen, Todlicher Flug, Ei (4+), i inwiichsig, L 0| Wenn Grak Crumbleberrt tragt bekommt er die Talente Tackle Durchbrechen und Ausweichen
. Blocken, Volltreffer, Einzelgénger (4+), Knochenbrecher, Standfest, Starker Wurfarm, Robust, - o ) o )
9 |Waldland-Liga Deeproot Strongbranch 2 7 5+ 4+ 11+ Mitspieler werfen, Baum F:”t !g 280000 |Bein einem verpatzen Mitspieler werfen verspringt der Mitspieler, landet aber sicher
10 |Waldland-Liga Jordell Freshbreeze 8 3 1+ 34+ 8+ [Blocken, Hechtsprung, Ausweichen, Hiipfen, Einzelganger (4+), Gewandt, Sicherer Stand 280000 E’v'l"o';‘;i'k"a“t :r‘::';:r'; ;:"':::;:';:‘:l’)“'"e" DUt e ety CF Tesienf 2:efelilaan(lelie
. NP o Einmal im Spiel wenn Morg eine Aktion Mitspielrer-Werfen ausfiihrt, kann er den
H Blocken, Einzel 4+), Hass (Untot), K rfen, Robust,
11 |Waldland-Liga Morg 'N" Thorg 6 6 3+ 4+ il | et e, P (23 s (Vi) SEen CCIACT TS 340000 Wurfgeschicklichkeitstest wiederholen
12 |- - - --- - - - |- -
13 |- - - --- - - - |- -
14 |- - - --- - - - |- -
15 |- - - --- - - - |- -
16 |- - - --- - - - |- -
17 |- - - --- - - - |- -
18 |- - - --- - - - |- -
19 |- - - --- - --- e -

L . : je 5.000 GS X Soldner (Zusatzk. + 30.000 GS (max. 1 prim Talent f. + 50.000 GS Halbling Suppenkatapult (80K, 60K fiir Halbling-Fingerhut Pokal), Meister der Ballistik (40K, 30K f. Halbling-Fingerhut Pokal), 0-3
05 zeiErEis ey J o3 t ( P ) Flaschen mit berauschendem Gebrau (je 40K), 0-1 Healing Spites S17 (S0K), 0-1 Ancient Artefact S15 (50K), 0-1 Chaos Totem S13
0-5 Teilzeit-Trainerassistenten je 20.000 GS 0-2 Star Player - siehe oben - (50K), 0-1 End Zone Spirits S11 (50K)

0-1 Wettermagier 25.000 GS

0-2 Blitzers-Bestes-Fass je 50.000 GS

0-1 Randalierende Neulinge 150.000 GS (nur f. Teams billige Feldspieler) Ayleen Andar (100K), Josef Bugman (100K), Schielund Scharlatan (90K), Norscan Seer 514 (S0K)

0-8 Zusatzliches Training je 100.000 GS

0-3 Bestechung je 100.000 GS (je 50.000 GS (0-6) Korrupt u Bestechung) Horatio X. Schottenheim (80K), Sport-Zauberer (150K), Chaos-Dwarf Sorcerer (150K), Wandering Haemonancer (150K)

0-1 Halbling Meisterkoch 300.000 GS (100.000 GS fur Halbling-Teams)

0-2 Wandernde Sanitater je 100.000 GS Jorm der Ogre (120K, 80K f. Korruption + Bestechung), Parteiische Schiri (120K, 80K f. Korruption + Bestechung), Die Trundlefoot-
} Drillinge (80K)

0-1 Pestdoktor 100.000 GS (nur f. Teams Giinstlinge d. Nurgle)

0-1 Begrabnisassistent 100.000 GS (nur f. Teams Herren d. Untodes)

0-1 Team-Maskottchen 25.000 GS Extra stacheliger Ball, UbergroRe Eichel, Gnom Idol Ball

0-1 Parteiischer Schiri unterschiedliche Kosten (siehe rechts)

0-2 Trainerstab unterschiedliche Kosten (siehe rechts) e s/ et U iy

0-1 Zauberer unterschiedliche Kosten (siehe rechts)

0-3 Gebete an Nuffle je 10.000 Mystical Forest




