Tonno Snob

BBL-NORDHESSEN Snotinge

(‘..5 Fome of the (hassalls Raccooud @ der_Schredder

Einzelgdnger (3+), Knochenbrecher (+1), Mitspieler werfen, Nimmersatt,

Regeneration, Saubléd, Schwallartiges Erbrechen L000

Trained Trolls

Einzelgdnger (3+), Knochenbrecher (+1), Mitspieler werfen, Nimmersatt,

115.000
Regeneration, Saubléd, Schwallartiges Erbrechen

Trained Trolls

Ausweichen, Bombadier, Gewandt, Kleinwichsig, Lebensmiide,
Versteckte Waffe
Ausweichen, Bombadier, Gewandt, Kleinwiichsig, Lebensmide,
Versteckte Waffe

Fungus Fingas 30.000

Fungus Fingas 30.000
Fun-hoppas Ausweichen, Lebensmude, Pogo-Stick, Gewandst, Kleinwtiichsig 20.000
Fun-hoppas Ausweichen, Lebensmude, Pogo-Stick, Gewandt, Kleinwiichsig 20.000
Stilty Runnas Ausweichen, Gewandt, Kleinwiichsig, Lebensmude, Sprinten 20.000
Stilty Runnas Ausweichen, Gewandst, Kleinwtichsig, Lebensmiide, Sprinten 20.000
Snotling Linemen Ausweichen, Gewandt, Kleinwtichsig, Lebensmude, Winzig, Wuseln 15.000
Snotling Linemen Ausweichen, Gewandst, Kleinwtichsig, Lebensmiide, Winzig, Wuseln 15.000
Snotling Linemen Ausweichen, Gewandt, Kleinwtichsig, Lebensmude, Winzig, Wuseln 15.000
Snotling Linemen Ausweichen, Gewandst, Kleinwtichsig, Lebensmiide, Winzig, Wuseln 15.000

Snotling Linemen Ausweichen, Gewandt, Kleinwtichsig, Lebensmude, Winzig, Wuseln 15.000

Snotling Linemen Ausweichen, Gewandst, Kleinwtichsig, Lebensmiide, Winzig, Wuseln 15.000

Teamspezifische Sonderregel: ~ Bestechung und Korruption, Billige Linemen
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640.000 550.000
SPIELBUCH

Dance off the floor VSA: 12; Morg; TD: 8, 8; SdT: 4




. o ’ A S Einmal im Spiel, wenn ein Gegenspieler eine von Bomber geworfene Bombe fangt. Bomber kann
g Zielsicher, A 44), 1 Versteckte Waffe, KI h
1 |Unterwelt-Herausforderung Bomber Dribblesnot 6 2 3+ 3+ 8+ |Zielsicher, (4+), ersteckte Waffe, Kleinwiichsig 50000 A S Ry 0 o 7
; Klauen, Unerschrocken, Ausweichen, Rasend, Aufspringen, Einzelgénger (4+), Keine Hande, Gewandt, .
2 |Unterwelt-Herausforderung Akhorne The Squirrel 7 1 2+ - 6+ Kleinwchsig, Winzig Lt G 80000 |Akhorne darf den 1W6-Wurf fiir unerschrocken erneut werfen
3 |Unterwelt-Herausforderung Fungus The Loon 4 7 3+ - 8+ n, echer (+1), Ei (4+), Keine Hande, Versteckte Waffe, Kleinwiichsig 80000 |Einmal pro Aktivierung darf Fungus den Richtungswurf (W6) erneut werfen
o |(usare eyt Nobble Blackwart 6 2 3+ _ e |t sz, e, B () e T, (e 120000 :vurlnal pro Spiel darf Nobbla seine Kettensége gegen einen liegenden Spieler einsetzen. Dies gilt nicht als
Brutal, (+1), Ausweichen, Einzelganger (4+), Pogo-Stick, Lebensmiide, Sprinten, Kleinwiichsig, Einmal pro Spiel, wenn Scrappa versucht einen Pass abzufangen darf er einen W6 werfen. Bei 2+ Gilt der
5 |Unterwelt-Herausforderung Scrappa Sorehead 7 2 3+ 5+ 8+ Sprintsicher 130000 |51 41 i Pt SN |
nterwelt-Herausforderun elmut Wu + - + |Einzelganger (4+), Kettensége, Profi, Standfest, Versteckte Waffe Einmal im Spiel darf Helmut einen Wiirfel aus einem Ristungswurf erneut wiirfeln
g
n, Einzelgénger (4+), echer (+1), Keine Hande, Klammerschwanz, Versteckte Das erste Mal, wenn Keeg wegen der versteckten Waffe vom Platz gestellt werden wiirde muss er nicht
7 |Unterwelt-Herausforderung Keeg Rustgouger 5 7 4+ - 10+ Wafe 170000 i e T e e e B e
. : R . o Einmal im Spiel, falls ein Mitspieler mit dem Ball in Hackflems Bedrohungszone zu Boden geht darf er
8 |Unterwelt-Herausforderung Hackflem Skuttlespike 9 3 2+ 3+ 8+ |Ausweichen, Einzelganger (4+), Klammerschwanz, zusatzliche Arme, Zwei Képfe 210000 den Ball ne:men B & &
9 |Unterwelt-Herausforderung Glart Smashrip 5 4 4+ = 9+ [Blocken, Einzelganger (4+), Greifer, Klauen, Schweres Gerit, Standfest 195000 |Einmal im Spiel darf Glart im Blitz die Fertigkeit Rasend einsetzen. Muss vorher angesagt werden
Ausweichen, Bombadier, Einzelgénger (3+), Gewandt, Heimtiickisch, Kleinwiichsig, Niederstechen, ) . :
10 |Unterwelt-Herausforderung Der Black Gobbo 6 2 3+ 3+ 9+ v::::jrcen::a P;Te:z e e g (), oo, ISt (il A, e i) 225000 |Du darfst 2 Foulen-Aktionen durchfiihren, eine davon muss der Black Gobbo machen.
. PR ) - Einmal pro Halbzeit darf Ripper einen eizelnen Wiirfen erneut werfen. Gilt nicht fiir Riistungs- und
11 |Unterwelt-Herausforderung Ripper Bolgrot 4 6 5+ 4+ | 10+ |Greifen, Einzelginger (4+), Knochenbrecher (+1), regeneration, Teammitglied werfen 250000 Verletz:’ngswﬂrfe e E
s : Grak und Crumbleberry miissen zusammen angeheuert werden und zihlen als 2 Starplayer, Verlasst
X Blod, 44), Ki 1 hieRen, Robust
12 |Unterwelt-Herausforderung Grak 5 5 | 4+ | 4+ | 10+ |eicd, @), () SR 250000 e das Spiel andert sich Einzeliganger i (2+)
) o Einmal im Spiel nach einem erfolgreichen Block +1 auf den Riistungswurf. Darf nach den Wurf
13 |Unterwelt-Herausforderung Varag Ghoul-Chewer 6 5 3+ 5+ | 10+ |Aufspringen, Blocken, Einzelganger (4+), Knochenbrecher (+1), Robust, Standfest, Unerschrocken 280000/, tie. denpwer . S &
14 |Unterwelt-Herausforderung Morg ‘n'Thorg 6 6 3+ 4+ 11+ |Blocken, Ei e (4+4), echer (+2), werfen, Robust 380000 | Einmal im Spiel darf bei missgliicktem Pass oder Mitspieler werfen der Wiirfel erneut geworfen werden
15 |Unterwelt-Herausforderung Crumbleberry 5 2 3+ 6+ 7+ |Auswei iihl, Einzelgénger (4+), Kleinwiichsig, | - 0
16 |- - - --- - - - |- -
17 |- - - --- - - - |- -
18 |- - - --- - - - |- -
19 |- - - --- - --- e -
. : i 3 & i - . - dalierende Neulinge (100K), 0-3 Flaschen mit berauschendem Gebrau (je 40K), 0-1 Healing Spites S17 (50K), 0-1 Ancient
- eweils 20.000 GS -3 Séldner insgesamt, davon diirfen: i
0 ZeErEis Ciesimeisr J o3 E ’ Artefact S15 (50K), 0-1 Chaos Totem S13 (50K), 0-1 End Zone Spirits S11 (S0K)
0-3 Teilzeit-Trainerassistenten jeweils 20.000 GS 0-2 Soldner (Kleinwiichsig), 30.000 GS +
0-1 Wettermagier 30.000 GS 0-2 Soldner (Linemen), 50.000 GS +
0-2 Bloodwaiser Fasser jeweils 50.000 GS 0-2 Soldner (Athleten), 70.000 GS +
0-5 Sonderkarten jeweils 100.000 GS 0-1 Séldner (Blocker) 70.000 GS + Ayleen Andar (100K), Josef Bugman (100K), Papa Skullbones (80K), Krot Shockwhisker (70K), Mungo Spinecracker (80K), Fink da
: L Fixer (90K), Schielund Scharlatan (90K), Norscan Seer S14 (50K)
0-8 Zusétzliches Training jeweils 100.000 GS 0-1 Soldner (Brocken), 130.000 GS +
0-3 Bestechung jeweils 100.000 GS / 50.000 GS (Korruption und Bestechung) 0-1 Soldner (Riese), 350.000 GS Horatio X. Schottenheim (80K), Sport-Zauberer (150K), Chaos-Zauberer (150K), Gértner des Nurgle (150K), Base Hexe (150K),
! War iker (150K), i (150K), Chaos-Dwarf Sorcerer (150K), Wandering b (150K)
0-1 Halbling Meisterkoch 300.000 GS / 100.000 GS fiir Halbling-Teams 0-2 Star Player - siehe oben -
0-2 Wandernde Sanitater jeweils 100.000 GS Jorm der Ogre (120K, 80K f. Korruption + Bestechung), Parteiische Schiri (120K, 80K f. Korruption + Bestechung)
0-1 Wette nebenbei 10.000 GS - 30.000 GS
0-1 Medizinische Salbe 60.000 GS
0-1 Team-Maskottchen 30.000 GS Extra stacheliger Ball
0-1 Parteiischer Schiri unterschiedliche Kosten (siehe rechts)
0-2 Trainerstab unterschiedliche Kosten (siehe rechts) ==
0-1 Zauberer unterschiedliche Kosten (siehe rechts)




